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Ĥèतावना 

साǑह×य Ǒकसी भी समाज कȧ सामूǑहक èमृित का 
सबसे मह×वपूण[ दèतावेज होता है। Ǒकसी भाषा का 
साǑह×य केवल कǒवताओं, कहािनयɉ, उपÛयासɉ और नाटकɉ 
का संĒह नहȣं होता, बǔãक उसमɅ उस समाज कȧ जीवन-

पƨित, सांèकृितक èमृितयाँ, सामाǔजक संघष[, राजनीितक 
चेतना, लोकǒवƳास और मानवीय संवेदनाएँ सुरǔ¢त रहती 
हɇ। इसिलए साǑह×य का संर¢ण केवल पुèतकɉ को सुरǔ¢त रखने का काय[ नहȣं है; यह Ǒकसी 
समाज कȧ सांèकृितक èमृित को भǒवçय तक पहुँचाने कȧ ĤǑĐया भी है। 

Ǒहंदȣ साǑह×य कȧ परंपरा अ×यंत åयापक और बहुआयामी है। भǒƠकाल से लेकर 
आधुिनक Ǒहंदȣ साǑह×य तक कǒवता, कथा, नाटक, िनबंध, आलोचना, संèमरण, आ×मकथा, याğा-
वृƣांत और पğकाǐरता के ¢ेğ मɅ ǒवपुल साǑह×य का िनमा[ण हुआ है। इस साǑह×य का एक 
बड़ा भाग मुǑġत पुèतकɉ, पğ-पǒğकाओं और पांडुिलǒपयɉ के Ǿप मɅ ǒविभÛन पुèतकालयɉ, 
अिभलेखागारɉ और िनजी संĒहɉ मɅ सुरǔ¢त है। Ǒकंतु समय के साथ कागज का ¢रण, दुल[भ 
पुèतकɉ कȧ सीिमत Ĥितयाँ, पुèतकालयɉ तक सीिमत पहुँच और संर¢ण कȧ भौितक 
कǑठनाइयाँ साǑहǔ×यक ǒवरासत के सामने चुनौती उ×पÛन करती हɇ। 

इसी संदभ[ मɅ Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण अ×यंत मह×वपूण[ हो जाता है। 
Walter Benjamin ने आधुिनक तकनीक और कलाकृित के संबंध पर ǒवचार करते हुए 

यह संकेत Ǒदया था Ǒक पुनǽ×पादन कȧ तकनीक Ǒकसी कलाकृित कȧ सामाǔजक उपलÞधता 
और उसके अनुभव को बदल सकती है [1]। Ǒडǔजटल तकनीक ने इस ǒवचार को साǑह×य के 
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¢ेğ मɅ एक नए èतर पर पहुँचा Ǒदया है। अब Ǒकसी पुèतक कȧ Ǒडǔजटल Ĥित हजारɉ 
Ǒकलोमीटर दूर रहने वाले पाठक तक कुछ हȣ ¢णɉ मɅ पहुँच सकती है। 

इस Ĥकार Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण केवल संर¢ण कȧ तकनीक नहȣं है; यह साǑह×य 
कȧ उपलÞधता, उपयोिगता, पाठकȧयता और वैǔƳक Ĥसार को पुनप[ǐरभाǒषत करने वाली ĤǑĐया 
है। 
 
Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण कȧ अवधारणा 

Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण का सामाÛय अथ[ Ǒकसी दèतावेज, पुèतक, पांडुिलǒप, पǒğका, 
िचğ, Úविन या अÛय सांèकृितक सामĒी को Ǒडǔजटल Ǿप मɅ सरंǔ¢त करना है। लेǑकन 
साǑहǔ×यक अिभलेखीकरण कȧ ĤǑĐया केवल Ǒकसी पुèतक को èकैन करके PDF बना देने 
तक सीिमत नहȣं है। 

एक Ĥभावी Ǒडǔजटल अिभलेख के िलए सामĒी का Ǒडǔजटलीकरण, उिचत file format, 

metadata, लेखक और Ĥकाशन संबंधी ǒववरण, searchable text, preservation strategy तथा 
दȣघ[कालीन digital access आवæयक होते हɇ। 

Raymond Williams ने संèकृित को केवल अतीत कȧ ǔèथर वèतु के Ǿप मɅ नहȣं, 
बǔãक िनरंतर ǒवकिसत होने वाली सामाǔजक ĤǑĐया के Ǿप मɅ देखा था [2]। इस Ǻǒƴ से 
साǑहǔ×यक अिभलेखागार भी केवल अतीत को सुरǔ¢त रखने वाली संरचना नहȣं है। वह 
भǒवçय मɅ साǑह×य को पढ़ने, समझने और पुनåया[Éयाियत करने का आधार बन सकता है। 

जब Ǒकसी पुराने Ǒहंदȣ Ēंथ को Ǒडǔजटल Ǿप Ǒदया जाता है, तो वह केवल सुरǔ¢त नहȣं 
होता; वह नए पाठकɉ और शोधकता[ओं के िलए Ǒफर से उपलÞध हो जाता है। 
यहȣ Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण का सबसे मह×वपूण[ सांèकृितक प¢ है। 
 
Ǒहंदȣ साǑहǔ×यक ǒवरासत का Ĥư 

Ǒहंदȣ साǑह×य कȧ समृƨ परंपरा मɅ अनेक ऐसे Ēंथ, पǒğकाएँ और दèतावेज हɇ ǔजनकȧ 
मुǑġत Ĥितयाँ आज दुल[भ हɇ। अनेक साǑहǔ×यक पǒğकाएँ अपने समय मɅ मह×वपूण[ रहȣ हɇ, 
लेǑकन उनकȧ सभी Ĥितयाँ वत[मान मɅ आसानी से उपलÞध नहȣं हɇ। 

पुरानी पǒğकाएँ साǑहǔ×यक इितहास के िलए अ×यंत मह×वपूण[ İोत हɇ ÈयɉǑक उनमɅ 
केवल साǑहǔ×यक रचनाएँ हȣ नहȣं होतीं, बǔãक उस समय कȧ साǑहǔ×यक बहसɅ, संपादकȧय 
ǑटÜपǔणया,ँ समी¢ाएँ और सामाǔजक-सांèकृितक िचंतन भी दज[ होता है। 
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यǑद ऐसी सामĒी नƴ हो जाए या शोधकता[ओं कȧ पहुँच से बाहर हो जाए, तो 
साǑहǔ×यक इितहास का एक मह×वपूण[ Ǒहèसा भी कमजोर हो सकता है। 

Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण इस संकट को कम करने का अवसर Ĥदान करता है। 
Internet Archive जैसे Ǒडǔजटल संĒहɉ ने दुिनया भर मɅ पुèतकɉ और अÛय दèतावेजɉ को 
Ǒडǔजटल Ǿप मɅ उपलÞध कराने कȧ Ǒदशा मɅ मह×वपूण[ काय[ Ǒकया है [3]। 

भारत मɅ National Digital Library of India जैसी पहलɉ ने भी ǒविभÛन भाषाओं और 
ǒवषयɉ से संबंिधत Ǒडǔजटल शैǔ¢क एवं साǑहǔ×यक सामĒी तक पहुँच को åयापक बनाने मɅ 
योगदान Ǒदया है [4]। 

Ǒहंदȣ साǑह×य के िलए ऐसी पहलɉ का मह×व केवल वत[मान पाठकɉ तक सीिमत नहȣं 
है। इनके माÚयम से आने वाली पीǑढ़याँ भी साǑहǔ×यक ǒवरासत तक पहुँच सकती हɇ। 
 
मुǑġत पुèतक से Ǒडǔजटल पाठ तक 

मुǑġत पुèतक और Ǒडǔजटल पाठ मɅ केवल माÚयम का अंतर नहȣं है। Ǒडǔजटल पाठ 
साǑह×य के साथ हमारे संबंध को भी बदलता है। 

मुǑġत पुèतक मɅ पाठक सामाÛयतः पृƵ-दर-पृƵ पढ़ता है। Ǒडǔजटल पाठ मɅ वह Ǒकसी 
शÞद को खोज सकता है, ǒविभÛन संèकरणɉ कȧ तुलना कर सकता है, पाठ को copy अथवा 
annotate कर सकता है और एक हȣ समय मɅ ǒविभÛन Ǒडǔजटल İोतɉ से जुड़ सकता है। 

Matthew Kirschenbaum ने Ǒडǔजटल साǑहǔ×यक वèतुओं के अÚययन मɅ Ǒडǔजटल 
माÚयम कȧ भौितकता और संरचना कȧ ओर Úयान आकǒष[त Ǒकया है [5]। Ǒडǔजटल पाठ 
Ǒदखाई भले हȣ èĐȧन पर देता हो, लेǑकन उसके पीछे file formats, storage systems, 

software और metadata जैसी अनेक तकनीकȧ संरचनाएँ काय[ करती हɇ। 
इसिलए Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण का Ĥư केवल “पुèतक को Ǒडǔजटल बनाना” नहȣं है। 

वाèतǒवक Ĥư यह है Ǒक Ǒडǔजटल Ǿप मɅ साǑह×य को Ǒकस Ĥकार संरǔ¢त, åयवǔèथत और 
भǒवçय के िलए पठनीय रखा जाए। 
 
Ǒहंदȣ साǑह×य और OCR कȧ चुनौती 

Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण मɅ Optical Character Recognition अथा[त 
OCR कȧ भूिमका मह×वपूण[ है। यǑद Ǒकसी पुराने Ēंथ को केवल image के Ǿप मɅ scan Ǒकया 
जाता है, तो उसमɅ उपǔèथत शÞदɉ को सामाÛयतः computer search नहȣं कर सकता। OCR 



 
 
Ǒहंदȣ साǑह×य का Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण: साǑहǔ×यक ǒवरासत, भाषाई संर¢ण और वैǔƳक Ĥसार            Volume - 14 | Issue - 1 | OctOber - 2024 

________________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________________ 
Journal for all Subjects : www.lbp.world 

4 
 

 

तकनीक image मɅ Ǒदखाई देने वाले अ¢रɉ को machine-readable text मɅ बदलने का Ĥयास 
करती है। 

देवनागरȣ िलǒप कȧ संरचना के कारण Ǒहंदȣ OCR मɅ कई तकनीकȧ चुनौितयाँ आती हɇ। 
माğाएँ, संयुƠा¢र, ǒविभÛन मुġण-शैिलयाँ और पुराने फॉÛट OCR कȧ शुƨता को Ĥभाǒवत कर 
सकते हɇ। 

भारतीय भाषाओं के िलए computational tools ǒवकिसत करने कȧ Ǒदशा मɅ Digital 

Humanities के ¢ेğ मɅ मह×वपूण[ काय[ हुआ है। Indian Poetics और अÛय भारतीय 
साǑहǔ×यक परंपराओं को computational methods के माÚयम से समझने के Ĥयास इस बात 
कȧ संभावना Ǒदखाते हɇ Ǒक Ǒडǔजटल तकनीक भारतीय भाषाओं के साǑह×य-अÚययन मɅ 
उपयोगी भूिमका िनभा सकती है [6]। 

लेǑकन OCR के बाद मानव-संपादन आवæयक है। गलत OCR से Ǒकसी साǑहǔ×यक पाठ 
का अथ[ बदल सकता है। इसिलए Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण मɅ technology + 

human proofreading का संतुलन आवæयक है। 
 
Ǒडǔजटल अिभलेख और भाषाई संर¢ण 

Ǒकसी भाषा का संर¢ण केवल उसके बोलने वालɉ कȧ संÉया से िनधा[ǐरत नहȣं होता। 
आधुिनक Ǒडǔजटल युग मɅ यह भी मह×वपूण[ है Ǒक Ǒकसी भाषा के पास Ǒकतना Ǒडǔजटल 
corpus, digital literature, searchable content और language technology उपलÞध है। 

UNESCO ने Ǒडǔजटल युग मɅ भाषाई ǒवǒवधता और बहुभाǒषकता के संर¢ण को 
मह×वपूण[ वैǔƳक मुƧा माना है [7]। यǑद Ǒकसी भाषा कȧ Ǒडǔजटल उपǔèथित कमजोर है, तो 
भǒवçय मɅ उस भाषा के Ǒडǔजटल £ान-संसाधनɉ तक पहुँच भी सीिमत हो सकती है। 

Ǒहंदȣ के संदभ[ मɅ यह Ĥư और मह×वपूण[ हो जाता है ÈयɉǑक Ǒहंदȣ केवल एक 
मानकȧकृत साǑहǔ×यक भाषा नहȣं है। उसके साथ अनेक बोिलयाँ, ¢ेğीय भाǒषक Ǿप और 
लोक-अिभåयǒƠयाँ जुड़ȣ हुई हɇ। 

यǑद Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण केवल मानक Ǒहंदȣ तक सीिमत रहता है, तो Ǒहंदȣ कȧ 
åयापक भाǒषक-सांèकृितक ǒवǒवधता का पया[Ư Ĥितिनिध×व नहȣं हो पाएगा। 

इसिलए Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण मɅ साǑह×य के साथ लोकसाǑह×य, ¢ेğीय साǑह×य, 

बोिलयɉ कȧ सामĒी, मौǔखक इितहास और ǒविभÛन सामाǔजक समूहɉ कȧ साǑहǔ×यक 
अिभåयǒƠयɉ को भी èथान देना आवæयक है। 
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साǑहǔ×यक èमृित और Ǒडǔजटल अिभलेख 

साǑहǔ×यक अिभलेख केवल पुराने पाठɉ का संĒह नहȣं होत;े वे समाज कȧ èमृित को 
संरǔ¢त करते हɇ। 

Jan Assmann ने सांèकृितक èमृित कȧ अवधारणा के माÚयम से यह समझने मɅ 
सहायता कȧ Ǒक समाज अपनी पहचान और अतीत को ǒविभÛन सांèकृितक माÚयमɉ के Ʈारा 
सुरǔ¢त रखता है [8]। 

Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल अिभलेखɉ को भी इसी Ǻǒƴ से देखा जा सकता है। Ǒकसी 
पुराने उपÛयास, कǒवता, पǒğका या लेखक के पğɉ को Ǒडǔजटल Ǿप मɅ सुरǔ¢त करना केवल 
शोध-सुǒवधा नहȣं है; यह सांèकृितक èमृित के संर¢ण का काय[ भी है। 

उदाहरण के िलए Ǒकसी लेखक कȧ Ĥकािशत रचनाओं के साथ उसके पğ, डायरȣ, 
हèतिलǔखत पृƵ, सा¢ा×कार और समकालीन समी¢ाएँ भी Ǒडǔजटल Ǿप मɅ संरǔ¢त हɉ, तो 
भǒवçय का शोधकता[ उस लेखक को अिधक åयापक संदभ[ मɅ समझ सकता है। 

इसिलए Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण को साǑहǔ×यक इितहास के पुनिन[मा[ण का आधार भी 
माना जा सकता है। 
 
Ǒडǔजटल अिभलेख और साǑहǔ×यक शोध 

Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण ने साǑहǔ×यक शोध कȧ संभावनाओं को भी åयापक बनाया है। 
जब हजारɉ साǑहǔ×यक Ēंथ Ǒडǔजटल Ǿप मɅ उपलÞध होते हɇ, तब शोधकता[ केवल कुछ 

चुनी हुई पुèतकɉ तक सीिमत नहȣं रहता। वह बड़े corpus का अÚययन कर सकता है। Ǒकसी 
शÞद कȧ आवृǒƣ, Ǒकसी ǒवषय कȧ उपǔèथित, ǒविभÛन कालɉ मɅ भाषा के पǐरवत[न अथवा 
Ǒकसी लेखक कȧ शÞदावली का तुलना×मक अÚययन computational tools कȧ सहायता से 
Ǒकया जा सकता है। 

इसे Digital Humanities के åयापक ǒवकास स ेजोड़ा जा सकता है। भारत मɅ Digital 

Humanities और Electronic Literature के ¢ेğ मɅ काय[ अभी ǒवकासशील अवèथा मɅ है, 
लेǑकन यह भारतीय भाषाओं के साǑह×य के अÚययन के िलए नई संभावनाएँ Ĥèतुत कर रहा 
है [9]। 

Ǒहंदȣ साǑह×य के संदभ[ मɅ भǒवçय मɅ ऐसे अनेक अÚययन संभव हɇ ǔजनमɅ Ĥेमचंद से 
लेकर समकालीन साǑह×य तक कȧ भाषा, ǒवषय-वèत,ु सामाǔजक संदभ[ और शÞदावली का बड़े 
Ǒडǔजटल corpus के आधार पर अÚययन Ǒकया जा सके। 
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इस Ĥकार Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण साǑहǔ×यक शोध कȧ आधारभूत संरचना को मजबूत कर 
सकता है। 
 
Ǒडǔजटल अिभलेख और वैǔƳक Ĥसार 

Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण का सबसे मह×वपूण[ पǐरणाम उसकȧ वैǔƳक पहुँच 
हो सकता है। 

Ǒकसी पुèतक का मुǑġत संèकरण Ǒकसी दूसरे देश मɅ उपलÞध न हो, लेǑकन यǑद 
उसका वैध Ǒडǔजटल संèकरण Ǒकसी ǒवƳसनीय digital library मɅ उपलÞध है, तो दु िनया के 
Ǒकसी भी Ǒहèसे मɅ रहने वाला पाठक उसे पढ़ सकता है। 

इससे Ǒहंदȣ साǑह×य ǒवƳǒवƭालयɉ, पुèतकालयɉ और Ĥवासी समुदायɉ से आगे बढ़कर 
वैǔƳक Ǒडǔजटल पाठक वग[ तक पहुँच सकता है। 

ǒवशेष Ǿप से ǒवदेशɉ मɅ Ǒहंदȣ का अÚययन करने वाले ǒवƭािथ[यɉ और शोधकता[ओं के 
िलए Ǒडǔजटल अिभलेख अ×यंत उपयोगी हो सकते हɇ। वे भारत आए ǒबना Ĥाथिमक 
साǑहǔ×यक İोतɉ तक पहुँच सकते हɇ। 

यह Ǒहंदȣ साǑह×य को ǒवƳ साǑह×य के åयापक पǐरǺæय मɅ अिधक Ĥभावी ढंग से 
èथाǒपत करने कȧ Ǒदशा मɅ मह×वपूण[ कदम हो सकता है। 
 
अनुवाद और Ǒडǔजटल वैƳीकरण 

Ǒहंदȣ साǑह×य के वैǔƳक Ĥसार के िलए केवल Ǒहंदȣ मɅ Ǒडǔजटल सामĒी उपलÞध 
कराना पया[Ư नहȣं होगा। उसके िलए गुणवƣापूण[ अनुवाद भी आवæयक है। 

यǑद Ǒहंदȣ कȧ मह×वपूण[ रचनाएँ अंĒेजी, ĥɅ च, जम[न, èपेिनश, Ǿसी, जापानी और अÛय 
भाषाओं मɅ Ǒडǔजटल Ǿप से उपलÞध हɉ, तो उनका वैǔƳक पाठक वग[ काफȧ बढ़ सकता है। 

Digital technologies translation कȧ ĤǑĐया को तेज कर सकती हɇ, लेǑकन साǑहǔ×यक 
अनुवाद मɅ सांèकृितक संदभ[ और भावा×मक सूêमताओं को बनाए रखना आवæयक है। 
UNESCO ने भाषा-Ĥौƭोिगकȧ को बहुभाषी Ǒडǔजटल संसार के ǒवकास और भाषाई ǒवǒवधता के 
संर¢ण से जोड़ा है [7]। 

इसिलए Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल वैƳीकरण मɅ मशीन translation सहायक साधन हो 
सकता है, लेǑकन साǑहǔ×यक गुणवƣा सुिनǔƱत करने के िलए मानवीय अनुवादक और 
संपादक कȧ भूिमका मह×वपूण[ बनी रहेगी। 
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Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण और कॉपीराइट 

Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण के साथ कॉपीराइट का Ĥư भी जुड़ा हुआ है। 
हर पुèतक को केवल इसिलए इंटरनेट पर उपलÞध नहȣं कराया जा सकता Ǒक वह 

साǑहǔ×यक या ऐितहािसक Ǻǒƴ से मह×वपूण[ है। लेखक, Ĥकाशक और copyright holders के 
अिधकारɉ का सàमान करना आवæयक है। 

दूसरȣ ओर, public domain मɅ आने वाली रचनाओं को अिधक åयापक Ǿप से Ǒडǔजटल 
Ǿप मɅ उपलÞध कराने कȧ संभावनाएँ बढ़ जाती हɇ। 

इसिलए Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल अिभलेखागारɉ के िलए èपƴ copyright policies 

आवæयक हɇ। Ǒकस सामĒी को freely access Ǒकया जा सकता है, Ǒकसे केवल metadata के 
Ǿप मɅ Ĥदिश[त Ǒकया जा सकता है और Ǒकसके िलए अनुमित आवæयक है—इन सभी Ĥưɉ 
पर èपƴ åयवèथा होनी चाǑहए। 

Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण का उƧेæय साǑह×य को मुƠ करना है, लेǑकन लेखक के 
अिधकारɉ कȧ कȧमत पर नहȣं। 
 
Ǒडǔजटल अिभलेख कȧ ǒवƳसनीयता 
Ǒडǔजटल सामĒी कȧ उपलÞधता अपने आप मɅ उसकȧ ǒवƳसनीयता कȧ गारंटȣ नहȣं है। 

Ǒकसी पुराने Ēंथ कȧ scan copy यǑद गलत edition से बनाई गई हो, OCR मɅ अनेक 
ğुǑटयाँ हɉ या metadata अधूरा हो, तो शोधकता[ गलत िनçकष[ तक पहुँच सकता है। 

इसिलए Ǒडǔजटल साǑहǔ×यक अिभलेखɉ मɅ Ĥामाǔणकता, İोत-स×यापन और metadata 

quality अ×यंत मह×वपूण[ हɇ। 
एक आदश[ Ǒडǔजटल अिभलेख मɅ लेखक का नाम, रचना का शीष[क, Ĥकाशन वष[, 

संèकरण, Ĥकाशक, मूल İोत और digitization संबंधी जानकारȣ उपलÞध होनी चाǑहए। 

इससे Ǒडǔजटल पाठ केवल पढ़ने योÊय सामĒी नहȣं रहता; वह ǒवƳसनीय शोध-İोत 
बन सकता है। 
 
Ǒहंदȣ के Ǒडǔजटल भǒवçय कȧ चुनौती 

Ǒहंदȣ साǑह×य का Ǒडǔजटल भǒवçय अ×यंत संभावनाशील है, लेǑकन उसके सामने अनेक 
चुनौितयाँ भी हɇ। 
पहली चुनौती है—åयापक Ǒडǔजटलीकरण का अभाव। Ǒहंदȣ कȧ पूरȣ साǑहǔ×यक ǒवरासत अभी 
Ǒडǔजटल Ǿप मɅ उपलÞध नहȣं है। 
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दूसरȣ चुनौती है—OCR और पाठ-शुǒƨ। पुराने Ǒहंदȣ साǑह×य को उÍच गुणवƣा वाले machine-

readable text मɅ बदलना अभी भी कǑठन काय[ है। 
तीसरȣ चुनौती है—कॉपीराइट। अनेक आधुिनक रचनाएँ अभी copyright protection के 
अंतग[त हɇ। 
चौथी चुनौती है—Ǒडǔजटल संर¢ण कȧ दȣघ[कािलकता। आज का file format या storage 

technology भǒवçय मɅ अिनवाय[ Ǿप से उपलÞध रहे, यह िनǔƱत नहȣं है। 

पाँचवीं चुनौती है—Ǒडǔजटल असमानता। सभी पाठकɉ और शोधकता[ओं को समान तकनीकȧ 
संसाधन उपलÞध नहȣं हɇ। 
छठȤ चुनौती है—भाषाई ǒवǒवधता का Ĥितिनिध×व। केवल मानक Ǒहंदȣ को Ǒडǔजटल Ǿप देना 
Ǒहंदȣ कȧ पूरȣ भाǒषक संèकृित को संरǔ¢त करने के िलए पया[Ư नहȣं है। 

इन चुनौितयɉ का समाधान तकनीकȧ ǒवशेष£ɉ, साǑह×यकारɉ, पुèतकालयाÚय¢ɉ, 
भाषाǒवदɉ, इितहासकारɉ और ǒवƳǒवƭालयɉ के सहयोग से हȣ संभव होगा। 
 
ǒवƳǒवƭालयɉ और Ǒहंदȣ ǒवभागɉ कȧ भूिमका 

Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण मɅ ǒवƳǒवƭालयɉ और Ǒहंदȣ ǒवभागɉ कȧ 
भूिमका अ×यंत मह×वपूण[ हो सकती है। 

ǒवƳǒवƭालयɉ मɅ Ǒडǔजटल साǑहǔ×यक संĒह èथाǒपत Ǒकए जा सकते हɇ। पुराने 
साǑहǔ×यक दèतावेजɉ का digitization कराया जा सकता है। शोधािथ[यɉ को OCR correction, 

metadata creation और digital preservation का Ĥिश¢ण Ǒदया जा सकता है। 

Ǒहंदȣ ǒवभाग यǑद Digital Humanities को अपने पाÓयĐम और शोध गितǒविधयɉ से 
जोड़ते हɇ, तो Ǒहंदȣ साǑह×य के अÚययन कȧ नई Ǒदशाएँ ǒवकिसत हो सकती हɇ। 

भǒवçय का Ǒहंदȣ अÚयेता केवल मुǑġत पुèतक पढ़ने वाला ǒवƭाथȸ नहȣं होगा। उसे 
digital archives, electronic texts, corpus analysis और online databases के साथ काम 
करना भी आना होगा। 

इस Ĥकार Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण Ǒहंदȣ अÚययन को तकनीक से जोड़ने के साथ-साथ 
उसके शोध-¢ेğ को भी ǒवèतृत कर सकता है। 
 
Ǒडǔजटल अिभलेख और भǒवçय कȧ पीǑढ़याँ 

Ǒकसी भी अिभलेखागार कȧ वाèतǒवक उपयोिगता उसके वत[मान उपयोग से अिधक 
उसके भǒवçय के उपयोग मɅ होती है। 
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आज हम ǔजस साǑह×य को Ǒडǔजटल Ǿप मɅ सुरǔ¢त करते हɇ, संभव है Ǒक आने वाली 
पीǑढ़याँ उसे ऐसे तरȣकɉ से पढ़Ʌ और समझɅ ǔजनकȧ हम आज कãपना भी न कर सकɅ । 

वे साǑहǔ×यक corpus का computational analysis कर सकती हɇ, artificial 

intelligence कȧ सहायता से नए Ĥकार के literary patterns खोज सकती हɇ और ǒविभÛन 
भाषाओं के साǑह×य का तुलना×मक अÚययन कर सकती हɇ। 

इसिलए आज का Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण केवल वत[मान शोध कȧ आवæयकता नहȣं 
है; यह भǒवçय के £ान-संसार के िलए आधारभूत संरचना तैयार करने का काय[ है। 
 
िनçकष[ 

Ǒहंदȣ साǑह×य का Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण आज केवल तकनीकȧ आवæयकता नहȣं, 
बǔãक सांèकृितक उƣरदािय×व बन चुका है। साǑह×य Ǒकसी समाज कȧ èमृित, अनुभव और 
चेतना को सुरǔ¢त रखता है और Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण उस èमृित को भǒवçय तक 
पहुँचाने का आधुिनक माÚयम है। 

Walter Benjamin के तकनीक और पुनǽ×पादन संबंधी ǒवचार [1], Raymond 

Williams कȧ संèकृित संबंधी अवधारणाएँ [2] तथा Jan Assmann कȧ सांèकृितक èमृित कȧ 
संकãपना [8] हमɅ यह समझने मɅ सहायता देती हɇ Ǒक साǑहǔ×यक सामĒी का संर¢ण केवल 
भौितक वèतु को बचाना नहȣं है। यह उस सांèकृितक अथ[-åयवèथा को सुरǔ¢त रखना भी है 
ǔजसके भीतर कोई साǑहǔ×यक रचना जÛम लेती है। 

Ǒडǔजटल तकनीक ने Ǒहंदȣ साǑह×य को एक नई संभावना दȣ है—èथानीय साǑह×य को 
वैǔƳक पाठक तक पहुँचाने कȧ संभावना। 

लेǑकन Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण कȧ सफलता केवल इस बात से िनधा[ǐरत नहȣं होगी 
Ǒक Ǒकतनी पुèतकɅ  scan कȧ गɃ। उसकȧ वाèतǒवक सफलता इस बात मɅ होगी Ǒक Ǒकतनी 
साǑहǔ×यक सामĒी ǒवƳसनीय, searchable, संरǔ¢त, संदिभ[त और आने वाली पीǑढ़यɉ के िलए 
उपयोगी Ǿप मɅ उपलÞध कराई गई। 

Ǒहंदȣ साǑह×य के Ǒडǔजटल भǒवçय के िलए इसिलए एक समǔÛवत Ǻǒƴ आवæयक है—

साǑहǔ×यक संर¢ण, तकनीकȧ द¢ता, भाषाई ǒवǒवधता, कॉपीराइट जागǾकता, मानवीय संपादन 
और वैǔƳक पहुँच का समÛवय। 

यǑद Ǒहंदȣ साǑह×य अपनी ǒवशाल साǑहǔ×यक ǒवरासत को वै£ािनक और ǒवƳसनीय 
तरȣके स े Ǒडǔजटल Ǿप मɅ संरǔ¢त कर सके, तो Ǒडǔजटल अिभलेखागार केवल पुèतकɉ का 
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संĒह नहȣं हɉग;े वे Ǒहंदȣ समाज कȧ सांèकृितक èमृित, भाषाई पहचान और वैǔƳक साǑहǔ×यक 
उपǔèथित के जीवंत कɅ ġ बन सकते हɇ। 

इस अथ[ मɅ Ǒडǔजटल अिभलेखीकरण Ǒहंदȣ साǑह×य के अतीत को सुरǔ¢त करने कȧ 
ĤǑĐया भर नहȣं है। यह Ǒहंदȣ साǑह×य के भǒवçय को िनिम[त करने कȧ ĤǑĐया भी है। 
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